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2022 m. rugsėjo 30 d. įsakymu Nr. V-1541 „Dėl Švietimo, mokslo ir sporto ministro 2022 m. rugpjūčio 24 d. įsakymo Nr. V-1269

„Dėl priešmokyklinio, pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendrųjų programų patvirtinimo“ pakeitimo“ ir išdėstymo nauja redakcija

„Dėl priešmokyklinio, pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendrųjų programų patvirtinimo“.
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Bendrųjų programų įvadas

Kompetencijų raidos aprašas

Priedai (48)

Priešmokyklinis ugdymas

Etikos bendroji programa

Katalikų tikybos bendroji programa

Ortodoksų (stačiatikių) tikybos bendroji programa

Evangelikų liuteronų tikybos bendroji programa

...

Lietuvių kalbos ir literatūros bendroji programa

Lietuvių gestų kalbos bendroji programa

Lietuvių kalbos pagal kalbos mokėjimo lygius 

(A1–B2) bendroji programa

...

Matematikos bendroji programa

Informatikos bendroji programa

Gamtos mokslų bendroji programa

Biologijos bendroji programa

Chemijos bendroji programa

Fizikos bendroji programa

Astronomijos bendroji programa

Technologijų bendroji programa

Inžinerinių technologijų bendroji programa

...

1. Gimtoji kalba

2. Etninė kultūra

2.1. Tradicijos ir papročiai

3. Kultūros paveldas

4. Kultūros raida

5. Pilietinės visuomenės savikūra

5.1. Ekstremalios situacijos

5.2. Intelektinė nuosavybė

6. Asmenybės, idėjos

7. Socialinė ir ekonominė plėtra

7.1. Pasaulis be skurdo ir bado

7.2. Žiedinė ekonomika

7.3. Pažangios technologijos ir inovacijos

8. Aplinkos tvarumas

8.1. Aplinkos apsauga

8.2. Ekosistemų, biologinės įvairovės apsauga

8.3. Klimato kaitos prevencija

8.4. Tvarūs miestai ir gyvenvietės

8.5. Tausojantis žemės ūkis

8.6. Atsakingas vartojimas

9. Mokymasis visą gyvenimą

9.1. Asmens savybių ugdymas

9.2. Streso įveika

9.3. Rūpinimasis savo ir kitų sveikata

9.4. Saugus elgesys

9.5. Žalingų įpročių prevencija

10. Ugdymas karjerai

...
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https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/06c1f24040b711edbc04912defe897d1
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/PATVIRTINTA_Aurelija/00_BP%20ivadas_2022-08-18.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/01_Kompetenciju%2Braidos%2Baprasas_1.pdf
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Kas kinta Informatikos bendrojoje programoje?

Informacinės technologijos               Informatika

Daugiausia turinio ir laiko numatyta algoritmams ir programavimui (apie 40 proc.), skaitmeninio turinio kūrimui ir duomenų tyrybai ir 

informacijai skiriama maždaug po lygiai (po 20 proc.), technologinių problemų sprendimui numatoma 7–10 proc., virtualioji komunikacija 

ir bendradarbiavimas bei saugus elgesys likusią dalį pasidalija per pusę.

Pradinio ugdymo Informatikos bendroji programa 

Siekiama darnaus informatikos ugdymo, kaip atskiro ir integruoto dalyko, skaitmeninių technologijų taikymo, mokant ir mokantis visų 

dalykų.

Kompetencijų ugdymas dalyku

⁕ Pažinimo kompetencija        ⁕ Skaitmeninė kompetencija      ⁕ Komunikavimo kompetencija    ⁕ Kūrybiškumo kompetencija

⁕ Socialinė, emocinė ir sveikos gyvensenos kompetencija        ⁕ Pilietiškumo kompetencija ⁕ Kultūrinė kompetencija

Pasiekimų sritys

⁕ Skaitmeninio turinio kūrimas (A)                 ⁕ Algoritmai ir programavimas (B)       ⁕ Duomenų tyryba ir informacija (C)

⁕ Technologinių problemų sprendimas (D)     ⁕ Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)     ⁕ Saugus elgesys (F)

Mokymo(si) turinys

Mokymo(si) turinys papildytas aktualiomis temomis: darbas su duomenimis, dirbtinis intelektas, skaitmeninių įrenginių sutrikimo 

problemos, komunikacijos ir bendradarbiavimo priemonės, virtualus mokymas(is) ir darbas, aplinkos apsauga.

Apie 70 proc. skirtų pamokų laiko + apie 30 proc. mokytojo pasirinkimas (tik pradinėje ir pagrindinėje programose).

Mokinių pasiekimų lygiai

slenkstinis (4), patenkinamas (5–6), pagrindinis (7–8), aukštesnysis (9–10).

www.nsa.smm.lt
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Kompetencijos ir ... kas dar?

Komeptencijos

Pasiekimų 
sritys

Pasiekimų 
raida

Pasiekimų 
lygių 

požymiai

Kas yra kompetencija?

... tai gebėjimas atlikti tam tikrą veikla ̨, remiantis įgytų žinių̨, mokėjimų ̨, 
įgūdžių, vertybinių nuostatu ̨ visuma.

(Lietuvos Respublikos švietimo įstatymas)
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Kas yra kompetencija?

... tai funkcinis gebėjimas adekvačiai atlikti tam tikrą veiklą, turėti tam pakankamai žinių, įgūdžių...

Kompetencijomis grįstas ugdymas

Atitiktis vaiko raidos 
tarpsniams

Ką? 

Dalyko srities pasiekimai

Kaip? 

Kuriant, palyginant, ieškant 
informacijos, ...

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Pažinimo kompetencija

➢ Pažinimo kompetencija – tai motyvacija ir gebėjimas pažinti save ir pasaulį, įgyjami suvokiant (perimant)

žmonijos kultūrinę patirtį.

Pažinimo kompetencijos sandai:

Dalyko žinios ir gebėjimai 

Kritinis mąstymas 

Problemų sprendimas

Mokėjimas mokytis 

https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/06c1f24040b711edbc04912defe897d1

https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/06c1f24040b711edbc04912defe897d1
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Kompetencijos informatikos bendrojoje programoje

Pažinimo 
kompetencija

Socialinė, emocinė ir 
sveikos gyvensenos 
kompetencija

Kūrybiškumo 
kompetencija

Pilietiškumo 
kompetencija

Kultūrinė 
kompetencija

Komunikavimo 
kompetencija

A. 

Skaitmeninio 

turinio 

kūrimas

B.

Algoritmai ir 

programavimas

C.

Duomenų 

tyryba ir 

informacija

D. 
Technologinių 

problemų 
sprendimas

E.

Virtualioji 

komunikacija ir 

bendradarbiavi-

mas

F.

Saugus 

elgesys

Skaitmeninė

kompetencija

SKAITMENINĖS KOMPETENCIJOS APIBRĖŽIMAS

Motyvacija ir gebėjimas naudotis skaitmeninėmis

technologijomis užduotims atlikti, mokytis, problemoms

spręsti, dirbti, bendrauti ir bendradarbiauti, valdyti

informacija?, efektyviai, tinkamai, saugiai, kritiškai,

savarankiškai ir etiškai kurti ir dalytis skaitmeniniu turiniu.

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Kompetencijos ir ... kas dar?

Komeptencijos

Pasiekimų 
sritys

Pasiekimų 
raida

Pasiekimų 
lygių 

požymiai

Pasiekimų sritis
... tai išskirta pasiekimų grupė, atsižvelgiant į kompetencijos raišką dalyku, 
dalyko logiką, jo tikslus ir uždavinius.
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Kompetencijos ir ... kas dar?

Komeptencijos

Pasiekimų 
sritys

Pasiekimų 
raida

Pasiekimų 
lygių 

požymiai

Pasiekimų sritis
... tai išskirta pasiekimų grupė, atsižvelgiant į kompetencijos raišką dalyku, 
dalyko logiką, jo tikslus ir uždavinius.

Pasiekimų sričių pokyčiai:

• pasiekimų sritys konstruojamos ne skaitmeninių technologijų naudojimo, o 

informatikai aktualių veiklų ugdymo pagrindu;

• programoje apibrėžiami siektini ugdymo rezultatai, aprašytas mokymo(si) 

turinys, detalizuojami ugdymo(si) rezultatų pasiekimų lygių požymiai, 

atskleista tarpdalykinė integracija;

• išskirta atskira „Algoritmai ir programavimas“ pasiekimų sritis;

• siekiant duomenų ir technologijų prasmingo naudojimo įtrauktos „Duomenų 

tyryba ir informacija“ ir „Technologinių problemų sprendimas“ pasiekimų 

sritis;

• aktualizuojant ekologinę tematiką pasiekimų sritis „Saugus elgesys“ 

papildyta pasiekimu „Saugo aplinką“;

• visų pasiekimų sričių mokinių pasiekimai nuosekliai ugdomi nuo 1 iki IV 

gimnazijos klasės.

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Informatikos pasiekimų sritys

Skaitmeninio turinio kūrimas (A)

Algoritmai ir programavimas (B)

Duomenų tyryba ir informacija (C)

Technologinių problemų sprendimas (D)

Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E) 

Saugus elgesys (F)

Informatikos dalyko tikslas

• sudaryti galimybę kiekvienam mokiniui ugdytis informatinį mąstymą siekiant sumaniai spręsti realias gyvenimo problemas; ugdytis

gebėjimus kūrybiškai, atsakingai ir saugiai taikyti skaitmenines technologijas mokantis ir kitoje asmeninėje veikloje; nuolatos tobulinti

skaitmeninę ir kitas kompetencijas, būtinas visaverčiam, sėkmingam gyvenimui šiuolaikinėje visuomenėje; pasirengti tolesnėms

studijoms ir darbui (profesijai).
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Informatikos pasiekimų sritys ir pasiekimai

Pasiekimų sritis Pasiekimai

Skaitmeninio turinio kūrimas (A)

Naudoja skaitmeninį turinį mokymuisi, atpažįsta ir vartoja tinkamas sąvokas (A1).

Kuria skaitmeninį turinį, naudoja įvairias priemones (A2).

Tobulina skaitmeninį turinį, vertina ir įsivertina (A3).

Algoritmai ir programavimas (B)

Įžvelgia algoritmų, programų naudą, atpažįsta ir vartoja pagrindines sąvokas (B1).

Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo aplinkomis (B2).

Kuria ir vykdo algoritmus, programas (B3).

Testuoja, derina, tobulina programas (B4).

Duomenų tyryba ir informacija (C)

Įžvelgia duomenų ryšį su algoritmais, vartoja tinkamas sąvokas (C1).

Tyrinėja duomenis ir atlieka veiksmus su jais (C2).

Vertina duomenų ir informacijos patikimumą, privatumą (C3).

Technologinių problemų 

sprendimas (D)

Paaiškina skaitmeninių įrenginių veikimą, vartoja tikslias sąvokas (D1).

Parenka ir derina įvairias skaitmenines technologijas (D2),

Įsivertina ir tobulina technologinius gebėjimus (D3).

Virtualioji komunikacija ir 

bendradarbiavimas (E)

Komunikuoja skaitmeninėmis technologijomis ir bendradarbiauja virtualioje erdvėje, laikosi etikos 

principų (E1).

Įsivertina gebėjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti (E2).

Saugus elgesys (F)

Saugo sveikatą (F1).

Saugo aplinką (F2).

Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvėje (F3).

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Kompetencijos ir ... kas dar?

Komeptencijos

Pasiekimų 
sritys

Pasiekimų 
raida

Pasiekimų 
lygių 

požymiai

Pasiekimų raida
... tai dalyko mokinio pasiekimų augimas klasėmis arba klasių koncentrais.
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Pasiekimas 1–2 klasės 3–4 klasės 5–6 klasės 7–8 klasės
9–10 ir I–II 

gimnazijos klasės

III−IV gimnazijos 

klasės

6. Saugus elgesys (F)

Saugo sveikatą (F1). Pateikia sveikatą 

tausojančio darbo 

skaitmeninėmis 

technologijomis 

pavyzdžių (F1.3).

Aptaria sveikatą 

tausojančio darbo 

skaitmeninėmis 

technologijomis 

taisykles ir jų laikosi 

(F1.3).

Laikosi saugaus darbo 

skaitmeninėmis 

technologijomis ir 

elgesio kompiuterių 

klasėje taisyklių 

(F1.3).

Vengia skaitmeninių 

technologijų 

naudojimo keliamų 

grėsmių fizinei ir 

psichinei gerovei 

(F1.3).

Apibūdina higienos, 

ergonominių, techninių 

saugaus darbo 

skaitmeninėmis 

technologijomis 

normas ir jų laikosi 

(F1.3).

Atpažįsta ir 

sprendžia higienos, 

ergonomines ir 

technines saugaus 

darbo skaitmeninėmis 

technologijomis 

problemas (F1.3).

Saugo aplinką (F2). Kalba apie 

skaitmeninių įrenginių 

poveikį aplinkai 

(F2.3).

Pateikia skaitmeninių 

technologijų poveikio 

visuomenei ir aplinkai 

pavyzdžių (F2.3).

Nurodo neigiamą 

skaitmeninių įrenginių 

poveikį aplinkai ir 

imasi veiksmų, kurie jį 

mažina (F2.3).

Apibūdina

skaitmeninių 

technologijų svarbą 

aplinkosaugos 

sprendimams (F2.3).

Įvertina skaitmeninių 

technologijų svarbą 

aplinkosaugai, įžvelgia 

problemas, siūlo 

sprendimų idėjas 

(F2.3).

Sprendžia

kompleksines 

užduotis, problemas, 

susijusias su 

aplinkosauga (F2.3).

Saugiai elgiasi 

virtualiojoje erdvėje 

(F3).

Saugo asmens 

duomenis ir 

skaitmeninę tapatybę, 

pateikia pavyzdžių ir 

juos aptaria (F3.3).

Aptaria saugaus darbo 

virtualiojoje erdvėje 

taisykles ir jų laikosi, 

gerbia asmens 

privatumą (F3.3).

Aptaria saugų 

bendravimą ir 

bendradarbiavimą 

virtualiojoje erdvėje, 

teisinius asmens 

duomenų naudojimo 

aspektus (F3.3).

Paaiškina saugaus 

darbo virtualiojoje 

erdvėje principus, 

įvardija galimus 

pavojus (F3.3).

Keičia virtualiųjų 

aplinkų saugumo 

nuostatas skaitmeninei 

tapatybei apsaugoti 

(F3.3).

Pasirenka 

tinkamiausius būdus 

spręsti problemoms, 

susijusioms su asmens 

duomenimis, jų 

privatumu ir teisėtu 

naudojimu, siekdamas 

virtualiojoje aplinkoje 

apsaugoti save ir kitus 

(F3.3).

Pasiekimų raida

www.nsa.smm.lt
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Kompetencijos ir ... kas dar?

Komeptencijos

Pasiekimų 
sritys

Pasiekimų 
raida

Pasiekimų 
lygių 

požymiai

... tai pasiekimai, kuriuos parodo mokinys mokydamasis.

Pasiekimų lygių požymiai
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Atsižvelgiant į tai, kiek savarankiškai užduotis gali atlikti mokinys, taikant savarankiškumo vertinimo 

skalę, vartojamos šios sąvokos:

padedamas – atlieka užduotį dalyvaujant ar procesą moderuojant mokytojui; 

naudodamasis netiesiogine pagalba – atsakydamas į nukreipiamuosius klausimus, 

naudodamasis papildomai pateikta medžiaga, vadovaudamasis pateiktais kriterijais;

konsultuodamasis – atlieka užduotį tikslingai klausdamas ar prašydamas 
patarimų; 

savarankiškai – užduotį atlieka be pagalbos, susidūręs su kliūtimis, randa būdų 
jas įveikti. 

Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukštesnysis lygis

Pasiekimų lygių požymiai ir savarankiškumo vertinimo skalė

Aprašyti keturi mokinių pasiekimų lygiai:​

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Pasiekimų lygių požymiai ir konteksto vertinimo skalė

artima aplinka – mokiniui pažįstama, kasdienė aplinka 
(pavyzdžiui, mokyklos, namų); 

įprastas kontekstas – jau nagrinėtos reiškinio, proceso sąlygos, 
aplinkybės; 

naujas, neįprastas kontekstas – dar nenagrinėtos reiškinio, 
proceso sąlygos, aplinkybės, reikalaujančios naujų sprendimų. 
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Informatikos bendrosios programos įgyvendinimas

Pradinėje mokykloje informatikos gebėjimų ugdymas integruojamas į įvairių dalykų pamokas. Mokyklai nutarus, 

informatika 1–4 klasėse gali būti mokoma atskiru dalyku.

Pagrindinės mokyklos 5–10 (II gimnazijos) klasėse informatika mokoma kaip atskiras privalomasis dalykas.

Vidurinio ugdymo III–IV gimnazijos klasėse informatika yra pasirenkamasis dalykas. Nebelieka mokymo(si) kursų.

INT – integruotas privalomas ugdymas

X – privalomas ugdymas

P – pasirenkamas dalykas

Klasė

1 2 3 4 5 6 7 8 9 (I) 10 (II) III IV

INT INT INT INT X X X X X X P P

Organizuojami šie informatikos mokymosi pasiekimų patikrinimai:

• brandos darbas, rengiamas III ar (ir) IV gimnazijos klasėse;

• tarpinis patikrinimas, organizuojamas pirmaisiais vidurinio ugdymo programos metais;

• brandos egzaminas, vykdomas baigiamojoje vidurinio ugdymo programos klasėje.

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Informatikos bendrosios programos įgyvendinimo rekomendacijos

1. Naujo turinio mokymo rekomendacijos 

2. Kaip ugdyti aukštesnius pasiekimus

3. Tarpdalykinių temų integravimas 

4. Kalbinių gebėjimų ugdymas per dalyko pamokas

5. Siūlymai mokytojų nuožiūra skirstomų 30 procentų 

pamokų 

6. Veiklų planavimo ir kompetencijų ugdymo 

pavyzdžiai

7. Skaitmeninės mokymo priemonės, skirtos BP 

įgyvendinti 

8. Literatūros ir šaltinių sąrašas 

9. Užduočių ar mokinių darbų, iliustruojančių 

pasiekimų lygius, pavyzdžiai

1. Naujo turinio mokymo rekomendacijos 

2. Veiklų planavimo ir kompetencijų ugdymo 

pavyzdžiai

3. Skaitmeninės mokymo priemonės, skirtos BP 

įgyvendinti

4. Literatūros ir šaltinių sąrašas 

5. Užduočių ar mokinių darbų, iliustruojančių 

pasiekimų lygius, pavyzdžiai

Pradinio ir pagrindinio ugdymo BP ĮR Vidurinio ugdymo BP ĮR

https://www.emokykla.lt/bendrasis/bendrosios-programos/atnaujintos-bendrosios-programos

https://www.emokykla.lt/bendrasis/bendrosios-programos/atnaujintos-bendrosios-programos
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https://informatika.ugdome.lt/lt/

Informatikos ugdymas pradinėse klasėse

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

https://informatika.ugdome.lt/lt/

Informatikos ugdymas pradinėse klasėse

https://informatika.ugdome.lt/lt/
https://informatika.ugdome.lt/lt/
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https://informatika.ugdome.lt/lt/

https://www.emokykla.lt/bendrasis/bendrosios-programos/atnaujintos-bendrosios-programos

www.nsa.smm.lt
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https://informatika.ugdome.lt/lt/

450 mokytojų konsultacijų (8 ak. val.)

Pasirengimas diegti Informatikos bendrąją programą

https://informatika.ugdome.lt/lt/
https://www.emokykla.lt/bendrasis/bendrosios-programos/atnaujintos-bendrosios-programos
https://informatika.ugdome.lt/lt/
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INFORMATIKOS MOKYTOJŲ KVALIFIKACIJOS TOBULINIMO PROGRAMA

ES projekto „Skaitmeninio ugdymo turinio kūrimas ir diegimas“​

2.2 veikla „Metodinės pagalbos mokykloms, įgyvendinančioms atnaujintą ugdymo turinį, teikimas“​

Metodinė pagalba informatikos mokytojams, įgyvendinsiantiems atnaujintą informatikos 

bendrąją ugdymo programą (48 akad. val.)

1. Kas naujo švietime? (8 akad. val.)

2. Informatikos bendroji programa ir metodinės įgyvendinimo rekomendacijos (8 akad. val.);

3. Informatikos dalyko atnaujintas ugdymo turinys, pamokos planavimas ir kompetencijų

ugdymas (2 dalys po 8 akad. val.; iš viso – 16 akad. val.);

4. Informatikos mokinių mokymo(si) pasiekimų ir pažangos vertinimas ( 8 akad. val.);

5. Įtrauktis ir švietimo pagalba (8 akad. val.).

Pasirengimas diegti Informatikos bendrąją programą

www.nsa.smm.lt

Mokymasis – tai vienintelis veiksmas, kurio protas niekad 

nebaigia, niekad nebijo ir dėl kurio niekad nesigaili.

Edvardas Gibonas (Edward Gibbon)

© P. Leonavičius
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Povilas Leonavičius
Nacionalinės švietimo agentūros

Ugdymo turinio departamento

Ugdymo turinio rengimo skyriaus metodininkas

Povilas.Leonavicius@nsa.smm.lt

© P. Leonavičius

K. Kalinausko g. 7, Vilnius, LT-03106

INFORMATIKOS BENDROJI PROGRAMA:

POKYČIAI IR GALIMYBĖS

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius
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INFORMATIKOS TARPINIO PATIKRINIMO IR

VALSTYBINIO BRANDOS EGZAMINO APRAŠAS

INFORMACINIŲ TECHNOLOGIJŲ MOKYTOJŲ KONFERENCIJA „IT IR ŠVIETIMAS 2023“

Povilas Leonavičius

Nacionalinės švietimo agentūros

Ugdymo turinio departamento

Ugdymo turinio rengimo skyriaus metodininkas

2023–04–11
© P. Leonavičius

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Tarpinis patikrinimas ir valstybinis brandos egzaminas

Tarpinio patikrinimo ir valstybinio brandos egzamino užduočių struktūra, pasiekimų sritys ir

mokymo(si) turinys, užduoties taškų procentai nustatyti Priešmokyklinio, pradinio, pagrindinio ir

vidurinio ugdymo bendrųjų programų, patvirtintų Lietuvos Respublikos švietimo, mokslo ir sporto

ministro 2022 m. rugsėjo 30 d. įsakymu Nr. V-1541 „Dėl švietimo, mokslo ir sporto ministro 2022 m.

rugpjūčio 24 d. įsakymo Nr. V-1269 „Dėl Priešmokyklinio, pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo

bendrųjų programų patvirtinimo“ pakeitimo“

21 priedo „Informatikos bendroji programa“ 40.2. ir 40.3. papunkčiuose.

Šaltinis: https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/06c1f24040b711edbc04912defe897d1

https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/06c1f24040b711edbc04912defe897d1
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Tarpinis patikrinimas. Užduoties pobūdis

2.1. Užduoties pobūdis Užduotis sudaryta iš trijų dalių (15–25 klausimai).

I dalis. Pasirenkamojo atsakymo klausimai

Atsakant į šiuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip) pasirinkti iš pateiktų atsakymų

(pavyzdžiui, sąvokų, terminų, apibrėžimų ir kt.) teisingą ir pažymėti (įrašyti, įkelti, sujungti ir kt.).

II dalis. Trumpojo atsakymo klausimai

Atsakant į šiuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip) pažymėti (įrašyti, įkelti, sujungti ir pan.)

žodį, skaičių ar kt.

III dalis. Struktūriniai klausimai

Juos sudaro skirtingo tipo (pasirenkamojo ir trumpojo atsakymų) klausimai, susiję su pagrindine

bendra informacija, pateikta klausimo pradžioje. Įvadinė informacija pateikiama tekstu ir gali būti

papildoma paveikslais, lentelėmis, diagramomis, schemomis ir pan. Struktūrinį klausimą

sudarantys klausimai nepriklausomi vienas nuo kito ir nesusiję su prieš tai pateiktais atsakymais.

2.2. Iš viso taškų 40

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Tarpinis patikrinimas. Užduoties pobūdis

2.3. Kognityvinių gebėjimų sritys Žinios ir supratimas – 30 proc., taikymas – 50 proc., aukštesnieji mąstymo

gebėjimai – 20 proc.

2.4. Taškų procentais pagal pasiekimų 

lygius
Slenkstinis – 15 proc., patenkinamas – 25 proc., pagrindinis – 40 proc.,

aukštesnysis – 20 proc.

2.5. Trukmė 90 min. (1,5 val.)

2.6. Užduoties pateikimas Pateikiama ir atliekama elektroninėje užduoties atlikimo (testavimo)

sistemoje. Klausimo vertė taškais pateikiama prie kiekvieno klausimo.

2.7. Priemonės ir priedai Lapas užrašams. Reikalavimus kompiuteriui ir priedams nustato Informatikos

tarpinio patikrinimo vykdymo instrukcija.

2.8. Kandidatų atliktų užduočių 

vertinimas
Centralizuotas. Atliktos užduotys vertinamos automatiškai elektroninėje

testavimo (vertinimo) sistemoje.
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Egzaminas. Užduoties pobūdis

3.1. Užduoties pobūdis I dalis. Klausimai ir struktūriniai klausimai

10–20 įvairaus tipo (įskaitant ir struktūrinius) klausimų (15–20 taškų).

Trumpojo atsakymo klausimai: atsakant į šiuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip) pažymėti (įrašyti,

įkelti, sujungti ir pan.) žodį, skaičių, trumpą frazę ar kt. Kiekvienas teisingas trumpojo atsakymo klausimo

atsakymas vertinamas 1–2 taškais.

Atvirojo atsakymo klausimai: atsakant į šiuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip) pateikti

argumentuotą kelių sakinių atsakymą, pateikti pavyzdžių. Kiekvienas teisingas atvirojo atsakymo klausimo

atsakymas vertinamas 1–3 taškais.

Struktūriniai klausimai: juos sudaro skirtingo tipo klausimai, susiję su pagrindine bendra informacija,

pateikta klausimo pradžioje. Įvadinė informacija pateikiama tekstu ir gali būti papildoma paveikslais,

lentelėmis, diagramomis, schemomis ir pan. Struktūrinį klausimą sudarantys klausimai nepriklausomi

vienas nuo kito ir nesusiję su prieš tai pateiktais atsakymais.

II dalis. Praktinė užduotis

1 praktinė užduotis (10–15 taškų).

Atliekant šią užduotį kompiuteriu, reikia (jei nenurodyta kitaip) pagal pateiktą sąlygą laikantis nurodymų

atlikti pateiktų duomenų tyrybos veiksmus (pavyzdžiui, rikiuoti, atrinkti, grupuoti, pavaizduoti ir kt.) ir

pateikti išvadas. Kiekvienas teisingai atliktas veiksmas vertinamas 1–3 taškais.

III dalis. Programavimo praktinė užduotis

1–2 praktinės programavimo užduotys (30–35 taškai).

Atliekant šią užduotį kompiuteriu, reikia (jei nenurodyta kitaip) pagal pateiktą sąlygą laikantis nurodymų

sukurti programą. Kiekviena teisingai suprogramuota užduoties dalis vertinama 1–3 taškais.

3.2. Iš viso taškų 60

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Egzaminas. Užduoties pobūdis

3.3. Kognityvinių gebėjimų sritys Žinios ir supratimas – 20 proc., taikymas – 60 proc., aukštesnieji mąstymo

gebėjimai – 20 proc.

3.4. Taškų procentais pagal 

pasiekimų lygius
Slenkstinis – 15 proc., patenkinamas – 25 proc., pagrindinis – 40 proc.,

aukštesnysis – 20 proc.

3.5. Trukmė 180 min. (3 val.)

3.6. Užduoties pateikimas Pateikiama ir atliekama elektroninėje užduoties atlikimo (testavimo) sistemoje.

Klausimo vertė taškais pateikiama prie kiekvieno klausimo.

3.7. Priemonės ir priedai Kompiuteris. Užduoties sąsiuvinis, praktinės užduoties pradinis failas (failai).

Reikalavimus kompiuteriui ir priedams nustato Informatikos egzamino

vykdymo instrukcija.
3.8. Kandidatų atliktų užduočių 

vertinimas
Centralizuotas. Vertina vertintojai elektroninėje vertinimo sistemoje.
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Galimų užduočių pavyzdžiai
(vieno teisingo (kelių teisingų) atsakymų)

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Galimų užduočių pavyzdžiai
(kelių teisingų atsakymų)

tinkamos reikšmės priskyrimo
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Galimų užduočių pavyzdžiai
(informacijos tekste (diagramoje, iliustracijoje suradimo ir teisingo atsakymo įrašymas)

www.nsa.smm.lt
© P. Leonavičius

Galimų užduočių pavyzdžiai
(kelių teiginių susiejimas, suskirstymas pagal požymius)
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Šaltinis

https://beta.etestavimas.lt/

INFORMATIKOS TARPINIO PATIKRINIMO IR

VALSTYBINIO BRANDOS EGZAMINO APRAŠAS

INFORMACINIŲ TECHNOLOGIJŲ MOKYTOJŲ KONFERENCIJA „IT IR ŠVIETIMAS 2023“

© P. Leonavičius

Povilas Leonavičius

Nacionalinės švietimo agentūros

Ugdymo turinio departamento

Ugdymo turinio rengimo skyriaus metodininkas

Povilas.Leonavicius@nsa.smm.lt


